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1. ОсновиWeb-технології

Web-технологіявключаєвсебевзаємодіюОсновиWeb – клієнтаізWeb-

серверамипопротоколуНТТР. Web – серверимістятьнасобіWeb- content –

бутьякаінформація, щоможебутипрочитанаізсерверів– HTML іXML

сторінки динамічногенеровані, сторінки придопомозімовдинамічного

програмування(ASP, PHP, Gava) сторінкирозділенінафрейми, розробленіпри

допомозімовдинамічногоHTML Gava.

Web – клієнтимаютьпідтримуватиусісучасніпротоколивідображення

Web- contenty.

2 ПринципивзаємодіїброузератаWeb-сервера
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6 Представницький

5 Сеансовийрівень

4 Транспортнийрів

3 Мереженийрівень

2 Канальнийрівень

1 Фізичнийрівень

Модельвзаємодіїдвохвідкритихсистем

1) Фізичнийрівень

2) Канальнийрівеньподіленийнабайтитобто0:1

3) Вониможутьвзаємодіятитилькинамережевомурівні

- - -
- - -
- - -

- - -
- - -
- - - - - -

- - -
- - -

- - -
- - -
- - -



4) Взаємодіядвохкомпютерів

5) Сенсовий

6) Запреставленняінформаціїішифруванняінформації.

7) Протоколпередачіінформації

3. Кодуваннятексту

Кодуванняабо кодова таблиця – цеоднозначнавідповідність між

підмножиноюцихчиселідеякихнаборівсимволів. Символможебутибуквою

можевідповідатизвуку– мови, можебутиприставленийграфічно, знаком, а

можеінематиніякогозображеногоопису. Тобто, символ– ценайменшане

діленачастинаінформації.

3.1 A S C I I

ВажливемісцевкодуваннісимволівзаймаєкодуванняA S C I I. Це

кодуванняє8-мибітним, тобтозаймаєодинбайт, тобтоохоплює256 символів

тобтоможеописуватись7-мабітами. Найстаршийбіт8 завждидорівнює0.

Важливість цього кодування полягає в тому, що він включає в собі

найважливішісимволиякієуніверсальнимидлякомп’ютерівбудь-якоїкраїни,

аботериторіальноїзони. Вінвключаєлатинськийалфавіт, цифри, основнізнаки

пунктуаціїіосновнісимволипозначення. Будь-якекодуваннязавждисуміснез

A S C I I, тобтонасвоїхперших128-мимісцяхрозміщуютьтіжсамісимволив

томужпорядку. Перші32 позиціївкодуванніA S C I I називаютьсякеруючими

символамиіпризначаютьсянедляпередачітекстовоїінформації, адля

керуванняпристроємщоотримуєполініїзв’язкутекстовийфайлперевід

каретки, перевідстроки, табуляція, перевіркаречення.

3.2 Однобайтнікодування

Якщозадіятиводнобайтнекодуваннястаршийбіттомиотримаємо

додатковіще128 біт. Якихповиннохватитидлякириличногоалфавітуінабору



деяких спеціальних символів. Одним ізперших стандартів кодування

російськихбуквнакомп’ютерах бувКОІ-8. Вонопримінялосявдоісторичні

Радянськічаси. Всередині80-хз’явилисьпершірусифікованісистемиUNIX

вониунаслідувалицекодуваннявідсвоїхпращурів. Покиу86-хроках не

з’явилосьславнозвіснакомпаніяMicrosoft зсвоєю ОС MC-DOS i ПК.

ТакожкрімMicrosoft першафірмаякавипустилаОСбулафірмаApple. Ісамо

собою „Макінтоші”. Організація ISO випустила ISO 88-59-5. ISO 88595

символийдутьпідряд.

Хоча в нашій країнікомп’ютери цієїмарки так іне набули

популярності, порівнянозїхпопулярністюназаході.

Міжнароднаорганізаціяпостандартизації(ISO) спробуваланавести

порядок у 8-ми бітних кодуваннях, створивши серію ISO 88-59, що

розширюютьтаблицюASKI.

ЯкщокодуванняISO 8859-5 длякирилицітакінеприжилась, першаіз

цієїсерії– кодуванняISO 8859-1 відомапідназвою Latin-1, - змогластати

загальноприйнятимстандартомдлякодування„ розширеної” латинської. Вце

кодуваннявключенімайжевсісимволи, яківикористовуютьсянаписьмі

західноєвропейськихмов– французького, німецького, іспанського.

ISO 8859-1 - латинське

ISO 8859-5 - кирилиця

ISO 8859-6 - арабське

ISO 8859-7 - грецьке

АленажалькириличнекодуванняISO ненабулозначногопоширення,

хочакодуванняISO 8859-1 (латинське) сталостандартомДЕФАК.

ПоаналогіїзASCII перші32 позиціївдругійполовинікодуванняв

серіїISO 8859 оголошені„невикористовуючими”.

3.3 Двохбайтовекодування.

Мовизієрархічноюписемністюкористуютьсязмішанимикодуваннями

вякихєієрогліфи, аїхєдесяткитисяч, представленідвохбайтовимикодами, а

вставкиналатиницікодуютьсяпооднобайтовійтаблиці. Переключенняміж



двохбайтовими і однобайтовими режимами робиться спеціально

зарезервованимикеруючимисимволами.

В 1991 роцібуласпробастворитиєдинедвохбайтовеуніверсальне

кодування, щоохоплюваловсіалфавітиіієрогліфи. Результатомставстандарт

підназвоюUNIСODE, щоохоплювавнетількивсіхживихібільшостімертвих

мовсвіту, алейбільшістьмузикальних, математичних, хімічнихсимволів. Хоча

масовевикористаннявдокументахUNIСODE іпрограмамизалишається

справоюмайбутнього. Для Web-дизайнеравономаєвеликезначення, адже

вонооголошенестандартомдокументавHTML починаючиз4-їверсії.

ISO вжепредставиластандарт4-байтовесуміснезUNIСODE кодування

підназвою ISO 10646. ВближнійчаспочинаєвідігравативсебільшурольISO

10646 підназвоюUTF 8.

Тема№2 Основи стандарту HTML таієрархічніCSS

специфікації.

1. SGML стандарти

2. ІсторіїтаверсіїHTML.

3. Синтаксистатекстоварозмітка.

4. Посиланнятаприв’язки.

5. Форми.

6. Зображеннятаоб’єкти.

7. Таблиці.

8. Фрейми.

9. НаціональніособливостіпобудовиWeb-сайтів.

10. Середовищеідоступність.

11. Метаданітапошук.

12. ОсновніпринципиCSS.

13. МожливостіCSS.

14. МодульнийHTML.



1. В1986 роцінабуластатусуміжнародногостандартуHTML, яка

сталаноситиназвуSGML.(Standart Gimeralize Marca Languаge). Цяузагальнена

метамовапризначенадляпобудовисистемлогічноїіструктурноїрозмітки

будь-якихрізновидностітекстів. Структурнарозміткаозначає, щокеруючі

коди, щовносятьсявтекстненесутьніякоїінформаціїпрокодуванняелемента,

алишевказуютьграницііпідпорядкуванняосновнихйогочастин, тобто

задають його структуру. Засновники SGML намагалися повністю

абстрагуватисявідпроблемпредставленнятекстуврізнихпрограмах, нарізних

комп’ютернихплатформах. Хочаформальноніщонемішаєзаписатизасобами

SGML любуінформаціюпроелементидокумента– втомучислііпараметри

йогоформатування, - ідеологіяцьогоязикапотребуєобмежитисявказуванням

нарівеньзаголовкаійогомісцевієрархічнійструктурідокумента. Всірешта

маютьбутивинесенівтакназиваючістильовіспецифікації– абсолютно

ідеальнийі, якприйнятоказати, ортогональнийповідношеннюдоструктурної

основиінформаційній„слой”. Завдякицимобмеженнямвиділенийтекстзможе

безускладненняінтерпретуватилюбупрограму, якапрацюєзбудь-яким

думаючим засобомвиводу. СампособіSGML єнеготовасистемарозмітки

тексту, алишезручнаметамова, якадозволяєбудуватитакісистемидля

конкретнихобставин. СтандартSGML встановлюєлишесинтаксисзапису

елементіврозмітки, атакож правилавиборуновихелементівівказування

структурнихвідносинміжними. Дляпрактичноїрозміткидокументівтреба

додаткаSGML – набірвибранихелементів, якіпредставляютьсобою, посуті,

формальнеописанняструктуридокумента.

2. СамасистемаSGML неотрималадужевеликогопоширеннядотих

пір поки 1991 роціспівробітники європейського інститутуфізики, що

займалисяствореннямсистемипередачіінформаціїчерезІнтернетнеобрала

SGML вякостіосновидляновоїмовирозміткигіпертекстувдокументі. Ця

мованайвідомішаздодатківSGML буланазванаHTML. НапочаткуHTML як

SGML додатокдотримувавсявсіхособливостейструктурноїрозміткитексту. Із

40 видівHTML версії1.2. (1993) лише3 малифункціїфізичнихпараметрів



представленнядокументу, аленебулирекомендованідовикористання. Вся

розміткабулачистологічною ілишевописовічастиністандарту, що

супроводжувалаформальневиведеннятегівбулоописаночасткововиведення

шрифтівуграфічнихброузерах. Першимграфічнимброузеромбулапрограма

Mozaik, що була розроблена як ісам BBB в національному центрі

комп’ютернихприладнихпрограмСША. Вцейзолотийвікнеіснувалоніяких

протирічміжстандартамиіHTML розвивавсяврамкахструктурноїрозмітки.

Першо-початковий варіант стандарту включав в себе багата цінових

нововведень: тегидляствореннятаблиць, розміткидляматематичнихформул,

вставкиобрамленихтекстовихмалюнків, приміткамитаіншим. Алесаме

головне, третяверсіябуласпробою вирішитипротиріччяміж ідеологією

структурноїрозмітки іпотребами користувачів, зацікавлений у гнучких

можливостях візуального представлення. Протиріччя було вирішене

додаваннямдостандартуHTML ієрархічнихстильовихспецифікацій. Останній

стандартHTML версія4.0 вгрудні1997. Втекстістандартучіткопроведено

розділеннялогічнихівізуальнихтегів. Останнієнерекомендовані.

3. Вивченнябудь-якоїкомп’ютерноїмовипочинаєтьсяззнайомстваз

йогоосновнимибудівельнимиблоками– операторами, висловами, змінами.

МоваHTML єдоситьпростоюікрімзвичайноготекстамаєлишеодинтип

керуючихінструкцій, якіназиваютьтегами. Необхіднорозумітирізницюміж

тегами(одиницямирозмітки) іелементами(складовічастинидокумента). Теги

розділяютьвихіднийнеформатованийтекстдокументанаелементиіпо-друге

створюютьновіелементи, якимнічогоневідповідаловтексті. Наприклад

графічнівставки Java apllem. Тегиєдвохвидів: парніінепарні. Парні

охоплюютьфрагменттекстаабоіншітеги. Парнітегиповиннівкладатисяодні

воднібезпересікання, тобтоякщовобластідіїтегаАвідкривсятегВ, товін

повинензакритисядотого, якзакриєтьсятегА. Більшістьтегів, якпарнітакі

непарнімаютьатрибути, щозмінюютьіуточнюютьдію тега, аатрибути

відповідноможутьприймативідповіднізначення. Регістрбуквневідіграє

значеннядляпозначеннятегівіназватрибутів, алемаютьвпливатиназначення



атрибутів. Існуютьатрибути, щонепотребуютьприсвоєннязначення, босам

фактприсутностіатрибутіввключаєвідповіднийрежимроботиданоготегу.

Згідностандарталанкинавколозначенняатрибутаобов’язковівтихвипадках,

колицезначенняміститьсимволикрімбукв, цифр, точкиідефіса. Щобввести

вдокументсимволи, яківідсутнінаклавіатуріабомаютьсинтаксіHTML

спеціальнезначенняприміняютьпідстановки. Підстановкиє: 1. мнемонічні

(&LT-<) ; 2. числові.

НабірмнемонічнихкодіввизначенихвстандартіHTML включаєвсебе

всісимволикодуванняLATIN 1, втомучислііпробіл, апочинаючизверсії

HTML 4.0 включаєсимволи UNICODE. В числовихпідстановкахзамість

мнемонічноговикористовуютьдесятковийчисловийкодздодаваннямперед

символомдієзу(# 160). ДеякіWeb-програмістивикористовуютьметодику

використаннясторінокпереводячисвоїтекстивмнемонічніабочислові

підстановки. Дваобов’язковітеги, якімаютьбутивмінімальномуHTML

документі. < TYPE > < /TYPE >

< ’ DOCTYPE HTML PUBLIC’ - // W3C// DTD HTML 4.0 //EN>

При текстовій розмітцістандартом рекомендується використання

мінімумструктурнихсистем. Данийпідхідєвиходомдлятиххтонепотребує

якогосьсерйозногодизайнаабонемаєкоштівнанього.

4. Можливістьзв’язуватидокументипавутиною взаємнихзсилокє

головною відмінністю інтернетавідвсіхіншихзасобіврозповсюдження

інформації, якевідображаєтьсявназвімовирозміткигіпертексту. Зсилкив

HTML реалізуєтегА, якийсампособієдоситьпростиміобмеженимпо

можливостях. Будь-яказсилкамаєдваобов’язковихелемента: джерелоіпункт

призначення. Джерело– цезображенняабофрагменттекста, якийзнаходиться

всерединітегаА, апунктпризначення– цеURL адресдокументанаякийведе

зсилка. Адреспризначенняможевказуватинетількинавесьдокументв

цілому, алейнаелементцьогодокумента. Дляцьогонеобхідно, щобпункт

призначеннябувпоміченийатрибутомname тогожтегаА. Всвоючергув

документіджереліцяміткаприписуєтьсядоадресапризначеннячерезсимвол



дієз. Длядокументів, щогенеруєувідповідьнапитанняпрограминасервері,

прямовадресіможнапередаватипараметривизову; звичайнотакіпараметри,

записаніувиглядізмінна= значення, відрізняютьсявід URL визиваючі

програмисимволом.

5. Іншою типовою відмінністю HTML документіввідпаперовихє

формиабобланкипризначеннідлязворотньогозв’язку, тобтовід??шини

інформаціїдокористувачанасервер. Формивключають: 1) полядлявводу

тексту; 2) прапорці; 3) випадаючісписки; 4) спискизпрокруткою 5) кнопки

АвториHTML можутьвибиратидлясвоїхформбудь-якіелементи,

вимагаючиїхрозмірізміст. Власнетегформоб’єднуєгрупузв’язанихпо

змістуелементівівказуєадреспрограми, щобудеоброблятиціформина

сервері. HTML сторінкаможеміститисябудь-якакількістьнезалежнооднавід

одноїформ, вкожнійзякихмаєбутиприсутня „пусковакнопка”, яка

відправляєданінасервер. Цякнопканеобов’язковомаєбутистандартною

інтерфейсноюкнопкою. Їїрольмаєбутизображення. Кнопкастворенапри

допомозітегаinput затрибутомTYPE=SABMIT. Такождлявідправленняданих

насерверможевикористовуватиськнопкаEnter.

6. Тегimg призначенийдлявставкизображенняістворюєновіелементи

документа, щовідсутніввихідномутексті. Цейтегпосилаєтьсяназображення,

щозберігаєтьсяуфайліформатуgiv абоgp. Цейграфічнийфайлможе

розміщуватисьвтомужкаталозі, щоHTML файлсторінкиаболежатив

іншомукаталозіабовіншомусервері. Більшістьатрибутівцьоготегакерують

форматуваннямзображення, встановлюютьрозмірполятаінше. Востанніх

версіях HTML, доситьімовірно, щобудеприйнятапопиткаперейтина

використанняOBJECT дляставкибудь-якихзовнішніхповідношенню до

документуоб’єктівабоданих, втомучислізображення.

7. ДодругоїверсіїHTML небулоніякихзасобівдляствореннятаблиць,

якщоневраховуватифрагментівзбереженнявсіхпробілівтабуляційіпереносу

стрічок. Тегtabe частовикористовуютьдлявізуальногоформатуваннясторінки,

анедляпрямогопредставленнятабличногоматеріалу. Алгоритм верет



таблиць, якомунеобхідновраховуватибагатосуперечливиходинодному

повідомленьдостатньоскладнийіпоганозадукоментований, ічерезцев

деякихдеталяхнесуміснийвброузерах.

8. Фрейми – цеможливістьподілитивікноброузераначастини,

загрузившивточнезвіконокремийHTML файл. Цедаєможливістьнетільки

гнучкогорозвиткуінтерфейсу, атакожіте, щоHTML файлдаєможливість

посилатисьнаінші, алеURL можезовсімнеспівпадатистимадресом, який

відображенийвURL броузера. Цедоситьцікаво, якщопростовставитивміст

одногофайлавіншийнеможливо. Сайтізфрейтамичастокритикуютьза

незручністьінелогічністьнавігацій. Більшсерйознимиєдоступністьфреймів

дляграфічногосередовищаіавтоматичнихнакопичувачівінформації.

9. СтандартнимкодуваннямHTML документапочинаючизверсії4.0

оголошенокодуванняUNICODE, однакценеозначає, щовсіHTML документи

повинністворюватися, зберігатисяіпередавитисявцьомудокументі. Стандарт

допускаєвикористанняавторомбудь-якихіншихкодувань. Однакброузер

всерединісеберозбираючисинтаксисдокументаповиненперекодуватийогоз

зовнішньозаданогоавторомкодуваннявUNICODE. Длядизайнерацявимога

маєодинпрактичнийнаслідок– числовіпідстановкиповиннізсилатисяна

UNICODE – кодипотрібнихсимволів, аненаїхкодивпоточномукодуванні

документа. Цезробленодлятого, щобнетількимнемонічні, аічислові

підстановкинезалежаливідкодуваннядокумента, атакождавалиможливість

зсилатисянасимволизамежамипоточногокодування. Нажаль, наскільки

багатоверсійброузерівдоцієїпоринепідозрюютьпроцюпотребустандарту, з

відомоюгарантієюможнакористуватисятількичисловимиабомнемонічними

кодамиізрепертуаруLatin – 1.

10. Забезпеченнядоступудосайтудлябудь-якихплатформібудь-яких

середовищ (графічний, текстовий, звуковий) єважливим аспектом Web-

дизайном. Не потрібно вважати, що загальноприйнятими графічними

броузерами неможекористуватисятількималий % чудаків, інвалідіві

власниківтекстовихтерміналів. Всебільшестаєкористувачів, якізрізних



причин надають перевагу прослуховуванню вмісту Web- сторінок

використовуютьпрограму, якачитаєтекствголосабовласниківпереносних

пристроївдлядоступудомережізчорно-білимекраном. Такожнеобхідно

врахувати, щосторінкубудутьчитатинетількилюди, айроботиіавтоматичні

накопичувачіінформації. ДоступністьінформаціївІнтернетспираєтьсянадва

принципи: 1) перевагивикористанняструктурної, анетількивізуальної

розмітки; 2) доступності– підтримкатекстовогоеквівалентудлявсієї

інформаціїсторінки.

Алеценеозначає, щонампотрібноробитикопіївсіхHTML файлівз

тимжетекстом, алебезграфіківітаблиць. ДляцьогоHTML дозволяєзберігати

втомужфайлітекстовийтранс-криптдлябудь-якихтекстовихелементів,

насампередвсього зображення. Звичайнийтекст– самийуніверсальний

комп’ютерний формат даних з самими широкими можливостями

перетвореннямиівідображеннями, ітомупідтримкатекстовогопланувеб–

сторінкиліпшийспосібзабезпечитиїїдоступністьдлялюбихкористувачів

інформації.

11. ОдинзнайменшвивченихаспектівWeb – дизайнуценеобхідність

врахування не тільки естетичного інформаційного представлення, а й

особливостіприйняттяавтоматичнихзбирачівінформації. Зараздоцьогокласу

належатьвиключнороботипошуковихсистем, щозбираютьтекстовібази

доступнихвмережідокументівінадаючизсилкидонихпоключовимсловам.

В майбутньомучислороботівІнтернетабудезбільшуватисьіможливо

появитьсяінтелектуальніекземпляри, сприйняттяінформаціїдоякогобуде

наближенодолюдського. АленаданийчасWeb – дизайнерунеобхідно

враховуватиможливостіпримітивнихтекстовихпошукувачів. Якнаслідок

дотримуватисьнескладнихправилвційобластіможепринестивигодудля

потрібногосайтубільшеполовинивідвідувачів, якогопопалинаньогочерез

пошуковісистеми. Длядосягненняцієїметинеобхідновикористовуватитег

meta включовихсторінкахсайта, якамаєміститианотаціїіспискиключових

слів. Втегуmeta атрибутиname, containt.



12. ВідверсіїсистемиCSS дужесильнозалежить, щозїїдопомогою

можнадобитися. Першаверсіяспецифікація(CSS lavel 1 абопростоCSS1),

сталаофіційнимстандартомвкінці1996 року, посуті, лишпропонувалаCSS –

записдлятихпараметрівформатування, котріібезтоговже, будьцезаконно

абозаконнобуло доступним HTLM- документам втодішніхграфічних

броузерах. ВластивостіCSS включали всебевибіршрифту, параметри

форматуваннятексту, установкуфоновогоколіруабозображення, ширину

полівтрохидругоряднихпараметрівтаін.

13. Неможнасказати, щодоступнанасьогоднівеб– дизайнерам

технологіятекстовоїрозмітки– HTML зневеликоюдомішкою CSS – була

зовсімзалишеназдібностейдоподілуаспектіввмістуіпредставлення. Опит,

вродженаакуратністьівідповідальневідношеннядо матеріалу, зяким

приходитьсяпрацювати, дозволяєокремимдизайнерампрактикувативHTML

стиль, якийвідповідаєпотребамідеологіїSGML. Багатьомдизайнерамзовсім

непростоперебудуватисьна „ортогональнийстиль” розмітки. Якщонавіть

примітивні„іменованістилі” втекстовихпроцесорахрахуєтьсяпрерогативою

„професіональнихкористувачів”, щоговоритьпробільшпослідовнісистеми

ортогональноїрозмітки.

Тема. СтандартмовирозміткиXML

1. Синтаксис.

2. Рівнівідповідності.

3. Конверсія.

4. РозширеннямовипосиланняXML.

5. РозширенамовастильовихспецифікаційXSL.

1. МодульнийпідхіддозволяєдосягнутивHTML деякоївідповідності

структури іпредставлення. Звичайно набагатозручнішезберігати блоки

візуальногокода, щоповторюєтьсявокремомузальномудлявсього Web –

сайтастильовомуфайлі. Прицьомудокументирозмічатилишепосиланнямина

тойчиіншийблок, тобтопосутітегамилогічноїрозмітки, щоговоритьлише

проте, щостоїтьвданомумістідокумента, анепроте, яквоновиглядає. Саме



такеприроднєрозділенняаспектівзмістуіпредставленнянадаємоваXML.

XML – цекомпактнеспрощенняпідмножинимовSGML, якерозроблено

консорціумомW 3 длярозрахункунапоступовевитісненнязІнтернетумови

HTML. XML – освоюєтьсяпровіднимипровідникамипрогрампричомунелише

броузерів. XML – зчасомз‘явитьсявбільшостітекстовихпроцесорів, баз

даних, системпідготовкидокументації, адеякідослідникивбачаютьвбудову

мовивОС.

ЗовніXML дужесхожінаHTML, вінвикористовуєтісамікутовідужки,

щовідкриваютьізакриваютьтеги, атрибутиіпідстановки. АлеякщовHTML

всідопустимітегижорсткозаданістандартом, то XML документможе

використовуватибудь-якіназвитегів, якіпридумуютьсянаходуавтором. Це

пояснюєтьсярізнимстатусомцихмоврозробкиWeb – сайту.

HTML єодним іздодатківSGML ійогопородженням, аXML

підмножинаSGML, якамаєлишетрохименшіможливості, алеповністю

придатнадлястворенняфіксованихсистемрозміткидокументів. Такісистеми

наосновіXML доситьбурхливостворюютьвостаннійчасвідскладноїмови

MAS ML длярозміткиматематичнихтекстівдопростихнаборівздекількох

десятківтегів, длязбираннякулінарнихрецептіваботекстівцерковних

проповідей.

ВсяспецифікаHTML якодногоздодатківSGML виражаєтьсяу

формальнійконструкції, яканазиваєвизначеннятипудокумента. ВідеаліDTD

– ценайвищийавторитетвусьому,щостосуєтьсясинтаксисатоїчиіншоїверсії

HTML.

Оскільки DTD длякожноїверсіїHTML зафіксовановофіційній

специфікаціїмови, товсамомудокументінаводитинепотрібно, однакбудь-

якийHTML документповиненпосилатисянасвоєDTD задопомогоютега.

DTD зберігаєтакуінформацію:

1) повнийсписокосновнихдокументівзвказуваннямна

обов’язок для кожного з них відкриваючих і

закриваючихтегів.



2) повний списик атрибутівдля кожногоелементаз

інформацієюпрорезультати.

3) Ієрархічнаструктурадокументаувиглядіінформації

проте, якііншіелементивякомупорядкуівяких

поєднанняхможутьзустрічатисявсерединікожного

елемента.

НаприкладвDTD дляHTML 4.0 вказано, щовелементіHTML можна

опускатияквідкриваючітакізакриваючітеги. ЕлементOL повиненмати

відкриваючіізакриваючітеги, авмістйогоповиненскладатисязодногоабо

декількохстоячиходинзаоднимелементівDTD. ВсіелементиXML повинні

матияквідкриваючітакізакриваючітеги.

2. ЯкщоSGML кожендокументповиненматисвоєDTD, вHTML єодне

DTD навсіх, тоXML представляєсобою компроміс. Впершомувипадку

документможематиіпосилатися наDTD аможеобходитисьбезнього. В

останньому випадкукоженновийтегіатрибутпозначаєтьсясамимфактом

своговжитку.

Таким чином для XML документівіснуєдварівнівідповідності

стандарту:

1) Web-formed

2) Wolid

Першийрівень– цедокументи, щонемаютьDTD, алезадовольняютьвсім

іншимвимогам.

Другий рівень – цедокументи, що маютьвсвоємускладі DTD або

посилаютьсяназовнішнєDTD.

Правильно структуровані документи хоча і поступаються по

правильностідокумента Wolid, алепідходятьдлябільшостіпрактичних

випадків. Цеозначає, щови можетезразуописуватиструктурувашого

документанамайжелюдськіймові, придумуючитегинаходупіклуючисьлише

проправильневкладеннятегіводнихводних. Щеодноюсуттєвоювідмінністю

єте, щовXML тегиможутьбутиукраїнськоюмовою.



< речення>

< підмет>

< іменник> мама< / іменник>

< / підмет>

< присудоктип= „просте” >

< дієслово> мила< / дієслово>

< / присудок>

< додатоктип= „пряме” >

< іменник> раму< / іменник>

< / додаток>

< / речення>

РозробникиXML дозволяютьвикористовувативіменахтегівіатрибутів

нелишелатинськібукви, алейкирилицю, ієрогліфиібудь-якісимволи, які

являютьсябуквамихочабводніймові. Такарозміткадозволяєінтерпретатору

XML рубатидокументинакускиувідповідностійоготеговоюструктурою.

Післятого, яквесьдокументрозділенийнаокреміелементивдіювступає

іншийдодаток, задачеюякогоможебутиіндексуваннядокумента, занесення

йогоубазуданих, абоформатуванняувідповідностізприкладеноюдонього

стильовоюспецифікацією. Однакважливорозуміти, щовсіцізадачілежать

ужезамежамиособистоїмовиXML, - якийвільнийвіддоглядузавізуальним

представленнямдокументуідозволяєзфокусуватинайогологічнійструктурі.

3. Важливістьвикористаннябудь-якітегиозначає, щобудь-якийHTML

документдужелегкоперетворюєтьсявXML. Зміни, щопотрібнідляцього

перетвореннядоситьформальні:

1) всізначенняатрибутівповиннібутивлапках.

2) регістрбуквувідкриваючихізакриваючихтегахповиненспівпадати.

3) всіелементиповиннімативідкриваючийізакриваючийтег.

Цевідноситьсянелишедоелементівзфакультативнимитегами, аідо

пустихелементів, яківHTML маютьлишевідкриваючийтег. Наприкладтег

<Img> потрібнобудезакрити:



<IMG_ALT = ” ”_SRC = “ e. gif ” > < / IMG >

КрімцьогоXML допускаєособливоскороченуформузаписудляпустих

елементів.

< IMG_ALT = ” ” STC = ”e. gif ” / >

Існуютьутиліти, якіпереводятьHTML вXML, тегвтегздотриманням

всіх правил. Результаттакого переводубудеправильноструктурованим

документомзточкизоруінтерпретатораXML, хочарозмітканестаненіна

грам більш структурованою. Тому для біль ефективного перетворення

необхіднозамінюватинавідповіднологічнітегиуніфікованіHTML, блоки, які

маютьразом зфункцією форматуваннящей структурну функцію, які

дозволяють отримати на виходізмістовний XML код, який містить

структуровану основу документа і здатний працювати з будь-якою

підключеноюстильовоюкласифікацією.

4. Майже одночасно з самим XML консорціумом W3 був

стандартизованийXLL – механізмствореннягіпертекстовихзсилоквXML –

документах. ЦейаспектмовизначноудосконаленийпорівнянозHTML. Це

основніриситекстовоїмоделіXML:

1) XML – зсилки реалізованіненарівнітегів, аздопомогою

зарезервованихіменатрибутів.

2) ДляXML – зсилкиможнавказати, чибудевоназвичайноюзсилкою,

абоброузер, зустрівшивдокументіцю зсилку, муситьактивізуватисяне

чикаючиіншоїкомандикористувача.

3) Длязсилкиможнавказатирезультатїїактиваціїасаме: чививести

документ, наякийвоназсилаєтьсяабовмістновогодокументатребавставитив

серединутекучогодокумента.

4) ВажливівдосконаленнявнесенівсинтаксисURL – адрес, які

використовуютьсяузсилках.

5. Одним зпрототипів XSL – створений вже дуже давно для

використанняразомзSGML моваDSSSL. ТакякіDSSSL, XSL пропонуєдва

поступовихетапівприобробцідокумента. Напершомуетапіієрархічнедерево



елементіввиходящогодокументаперетворитьсявдругедерево, якевпринципі

моженематизвихідниммайженічогоспільного. Надругомуетапівсправу

вступаєформатировщикінтерпретуючийтугиприобразованогонапершому

етапідокументаівиводячийогонаекран, напринтер, абонабудь-якийдругий

пристрійвиводу.

Якщоврахуватитойфакт, щословниквізуальногоформатуванняXSL

муситьщепройтидовгийпроцесреалізаціїіналагодження вброузерах, на

даниймоментбільшреалістичнийздаєтьсядругийпідхіддовикористанняXSL.


