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ЛАБОРАТОРНА РОБОТА №1

Тема: Ознайомлення з базовими компонентами та функціями
Borland C++ Builder 6
Мета: Ознайомитися з програмою Borland C++ Builder 6 та її основними компонентами і функціями.

Теоретичні відомості

Інтерес до програмування постійно зростає. Це пов’язано з розвитком і впровадженням в повсякденне життя інформаційних технологій, якщо людина має справу з комп’ютером, то рано чи пізно у неї виникає бажання, інколи і необхідність, навчитись програмувати.
Серед користувачів персональних комп’ютерів на даний час найпопулярнішою є операційна система Windows, і очевидно, що той, хто хоче програмувати, хоче і писати програми, які будуть працювати в Windows.

Декілька років тому рядовому програмісту залишалося тільки мріяти про створення своїх власних програм, які працювали б в Windows. Єдиним засобом розробки був Borland C++ for Windows, який був явно орієнтований на професіоналів, які володіли серйозними знаннями та досвід.
Швидкий розвиток обчислювальної техніки, потреба у ефективних засобах розробки програмного забезпечення привели до появи на ринку цілої низки систем програмування, орієнтованих на так звану “швидку розробку”, серед яких варто відмітити Microsoft Visual Basic і Borland Delphi. В основі систем швидкої розробки (RAD - систем, Rapid Application Development – середовище швидкої розробки додатків) лежить технологія візуального проектування і подійнісного програмування, суть якого полягає в тому, що середовище розробки бере на себе більшу частину роботи по генеруванню коду програми, залишаючи програмісту роботу по конструюванню діалогових вікон і написанню функцій обробки подій.
Успіх та популярність Delphi викликали бажання фірми Borland розширити методи швидкої розробки на область професійного програмування, що привело до появи Borland C++ Builder.
C++ Builder – це середовище швидкої розробки, в якому в якості мови програмування використовується мова C++ Builder (C++ Builder Language). Можна сказати, що C++ Builder – це розширена C++. Наприклад, в C++ Builder є стрічковий (AnsiString) та логічний (bool) типи даних, яких немає в класичному C++.
На даний час програмістам стала доступною наступна, шоста версія пакету ‑ Borland C++ Builder6 . як і попередні версії, вона дозволяє створювати різноманітні програми: від найпростіших одновіконних додатків до програм управління розподіленими базами.
Borland C++ Builder може працювати в середовищі операційних систем від Windows 98 до Windows XP. Особливих вимог до ресурсів комп’ютера пакет не має: процесор повинен бути типу Pentium чи Celeron (рекомендується Pentium II 400 МГц); об’єм оперативної пам’яті повинен бути не менше 128 Мбайт (рекомендується 256 Мбайт) і вільний дисковий простір повинен бути достатнім (для повного встановлення версії Enterprise необхідно приблизно 750 Мбайт).

Запускається C++ Builder звичайно, тобто вибором з меню Borland C++ Builder 6 команди C++ Builder 6 (рис.1).
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Рис.1. Запуск C++ Builder
· Вигляд екрану після запуску C++ Builder в деякій мірі незвичайний (рис.2). Замість одного вікна на екрані появляються п’ять:

· головне вікно ‑ C++ Builder 6;

· вікно стартової форми – Form 1;

· вікно редактора властивостей об’єктів – Object Inspector;

· вікно перегляду списку об’єктів – Object Tree View (Project Manager);

· вікно редактора коду – Unit1.cpp.
Вікно редактора коду майже закрите вікном стартової форми.
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Рис. 2. Вигляд екрану після запуску C++ Builder
В головному вікні (рис.3) знаходиться меню команд, панелі інструментів та палітра компонентів.
Вікно стартової форми (Form 1) представляє собою заготовку головного вікна розроблюваної програми (додатку).
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Рис.3. Головне вікно

Вікно Object Inspector (рис.4) – вікно редактора властивостей об’єктів призначене для редагування значення властивостей об’єктів. В термінології візуального проектування об’єкти – це діалогові вікна і елементи управління (поля вводу і виводу, командні кнопки, перемикачі та ін.). Властивості об’єкта – це характеристики, що визначають вигляд, положення та поведінку об’єкта. Наприклад, властивості Width та Height задають розмір (ширину і висоту) форми, властивості Top і Left ‑ положення форми на екрані, властивість Caption ‑ текст заголовку. У верхній частині вікна вказаний об’єкт (ім’я об’єкта), значення властивостей якого відображені у вікні Object Inspector.
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Рис.4. На вкладці Properties перераховані властивості об’єкта і вказані їх значення.
У вікна редактора коду (рис.5), яке можна побачити, відсунувши в сторону вікно форми, слід набирати текст програми. На початку роботи над новим проектом вікно редактора коду містить сформований C++ Builder шаблон програми.
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Рис.5. Вікно редактора коду

Хід роботи.
1. Ознайомитися з теоретичними відомостями.

2. Запустити програму C++ Builder.

3. Ознайомитися з основними вікнами, які появляються після запуску програми.

4. За допомогою довідкової системи Borland C++ Builder 6 знайти та описати основні властивості компоненти та функцію, згідно варіанту завдання (таблиця 1).
5. Відповісти на контрольні запитання:

· Що лежить в основі швидкої розробки?
· Як здійснити запуск C++ Builder?
· Які вікна з’являються після запуску програми?
· Що таке об’єкт проектування та властивість об’єкта?
· Які функції найчастіше використовуються у C++ Builder?
6. Оформити та захистити звіт по виконанню лабораторної роботи.

Таблиця 1. Завдання на виконання лабораторної роботи

	№ 
п/п
	Компонента
	Функція

	1
	UpDown
	Вводу і виводу

	2
	Label
	Математичні функції

	3
	Edit
	Перетворення

	4
	Button
	Маніпулювання датами і часом

	5
	Memo
	Вводу і виводу

	6
	Radio Button
	Математичні функції

	7
	CheckBox
	Перетворення

	8
	ListBox
	Маніпулювання датами і часом

	9
	ComboBox
	Вводу і виводу

	10
	StringGrid
	Математичні функції

	11
	Image
	Перетворення

	12
	Timer
	Маніпулювання датами і часом


