Перелік питань на контрольну роботу по предмету

”Комп’ютерна графіка”

ТЕОРЕТИЧНІ ПИТАННЯ

1. Поняття КГ. 
2. Задачі та різновиди КГ. 
3. Графічні системи персонального комп’ютера.
4.  Графічні системи професійних видавців. 
5. Периферійні пристрої вводу графічної інформації. 
6. Периферійні пристрої виводу графічної інформації. 

7. Зображення точок. 
8. Перетворення точок. 
9. Перетворення прямих ліній. 
10. Поворот. 
11. Відображення. 
12. Масштабування. 
13. Комбіновані перетворення. 
14. Переміщення і однорідні координати. 
15. Перетворення навколо довільної точки і прямої. 
16. Трьохвимірне масштабування. 
17. Трьохвимірне обертання. 
18. Трьохвимірне відображення. 
19. Просторовий перенос. 
20. Повороти навколо осі. 
21. Афінна геометрія. 
22. Аксонометричні проекції. 

23.  Представлення зображень за допомогою растру.
24.  Калібрування, вимірювання і управління кольорами.
25.  Растрові графічні формати.
26.  Програмні засоби растрової графіки.
27. Поняття моделі кольору. 
28. Адитивні моделі кольорів. 
29. RGB модель. 
30. Субтрактивні моделі кольорів. 
31. CMY і  CMYK  моделі. 
32. Перцепційні моделі кольорів. 
33. HSB і Lab моделі.
34. Поняття векторної графіки. 
35. Структура векторної ілюстрації. 
36. Засоби створення векторних зображень. 
37. Порівняння механізмів формування зображень в растрові і векторні графіці.

38. Переваги та недоліки векторної графіки.
39. Представлення кривих. 
40. Параметричні криві. 
41. Непараметричні криві. 
42. Параметричне представлення кола, еліпса, параболи і гіперболи.
43. Представлення просторових кривих. 
44. Кубічні сплайни. 
45. Нормалізовані кубічні сплайни. 
46. Параболічна інтерполяція. 
47. Криві Без’є. 
48. B-сплайни. 

49. Поняття фракталів. 
50. Класичні фрактали. 
51. L-системи. 
52. Алгоритми фрактального стиснення зображень. 
53. Основні фрактальні програми.
Теоретичні питання вибираються за схемою:

1(е питання ( питання під номером N, де N ( порядковий номер студента в журналі групи;

2(е питання ( питання під номером N+25;

ЗАДАЧА
Дано трикутник АВС (координати вершин кожен студент задає самостійно !!!) 
Необхідно виконати наступні перетворення:

1. Відобразити ΔАВС відносно осі абсцис;

2. Утворений Δ-ик пропорційно збільшити вдвічі;

3. Повернути результат кроку 2 на кут 90º відносно О(0;0);

4. Результат кроку 3 відобразити відносно осі ординат;

5. Утворений Δ-ик відобразити відносно О(0;0);

6. Результат кроку 5 пропорційно зменшити вдвічі;

7. Утворений Δ-ик відобразити відносно y=x.
Кожен етап зобразити графічно. Координати точок шукати з допомогою матриць перетворень. Всі перетворення повністю описати.
ЛІТЕРАТУРА

ОСНОВНА ЛІТЕРАТУРА

1. Петров М.Н., Молочков В.П. Компьютерная графика. Учебник. СПб.: Питер. 2005.
2. Блинова Т.А., Пореев В.Н. Компьютерная графика/Под ред. В.Н. Порева – К.: Изд-во Юниор, СПб.: КОРОНА принт, К.: Век+, 2006. – 520 с.

3. Веселовська Г.В., Ходаков В.Є., Веселовський В.М. Основи комп’ютерної графіки: У 2-х кн. Кн.1. Навчальний посібник для студентів вищих навчальних закладів / Під ред. В.Є. Ходакова. – Херсон: „Олді-плюс”, 2001. – 216 с.
4. Веселовська Г.В., Ходаков В.Є., Веселовський В.М. Основи комп’ютерної графіки: У 2-х кн. Кн.2. Навчальний посібник для студентів вищих навчальних закладів / Під ред. В.Є. Ходакова. – Херсон: „Олді-плюс”, 2002. – 292 с.
5. Роджерс Д., Адамс Дж. Математические основы машинной графики.- М.: Мир; 2001.

ДОДАТКОВА ЛІТЕРАТУРА

1. Шикин Е.В., Боресков А.В. Компьютерная графика. Динамика, реалистические изображения. - М.: ДИАЛОГ-МИФИ, 1995. 
2. Корриган Дж. Компьютерная графика: Секреты и решения: Пер. с англ. - М.: Энтроп, 1995.
3. Иванов В.П., Батраков А.С. Трехмерная компьютерная графика / Под ред. Г.М.Полищука. - М.: Радио и связь, 1995. 
4. Григорьев А. Графика на экране. - М.: Диалог - Мифи, 1992.
5. Роджерс Д. Алгоритмические основы машинной графики.- М.:Мир; 1989.

6. Препарата Ф. Шеймос М. Вычислительная геометрия. Введение.- М.: Мир; 1989.

7. Геометрическое моделирование и машинная графика в САПР / Учебник для студентов вузов / Михайленко В.Е.; Кислоокий В.И. и др. - К.: Вища школа; 1991.

8. Аммерал Л. Машинная графика на персональных компьютерах. Пер. с англ. - М.: “Сол Систем”; 1992.- 204 с.

9. Аммерал Л. Программирование графики на Турбо Си. Пер. с англ.- М.: 1992.- 203 с.

10. Аммерал Л. Интерактивная трехмерная графика. Пер. с англ. - М.:1992.- 299 с.

11. Аммерал Л. Принципы программирования в машинной графике. Пер. с англ.- М.: “Сол Систем”; 1992.

12. Ендельс Г.,Кєнси К., Парафор Г. Програмные средства машинной графики. Международный стандарт GKS. Пер. с англ. - М.:Радио и связь. 1988. - 480 с.
